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INTRODUCCION

Las PPDD se entienden como instrumentos especificos de planificacion, desarrollo
y evaluacion de cada una de las areas del curriculo, y en el presente documento, se
desarrolla la PPDD del area de Conocimiento del Medio, mas concretamente para el
curso de 5° de Ed. Primaria.

Asi, se ha comenzado con un apartado de justificacion, en el que se recoge, tanto
las disposiciones normativas a las que hemos de cefirnos, como otros datos sobre
nuestro contexto, ya que como sabemos, las PPDD suponen el segundo nivel de
concrecion curricular y por ello han de adaptarse a las peculiaridades de cada centro.

El siguiente apartado son las caracteristicas del area, asi como las competencias
especificas que la componen, que subyacen en primera instancia de las competencias
clave, el elemento nuclear del nuevo curriculo, que se desarrolla en el apartado
siguiente.

El cuarto apartado se dedica a la organizacién de los criterios de evaluacién, en
relacion, no solo con las competencias especificas, sino también con los saberes
bésicos, aunando estos tres elementos esenciales del nuevo curriculo. Del mismo
modo, se incluye la vinculacion con los descriptores operativos del perfil de salida de
la etapa. Se ha considerado mas funcional unir todos elementos en un Unico apartado,
sintetizandolo con la temporalizacion de los saberes basicos, que también se incluye
dentro del mismo.

Los procedimientos e instrumentos para la evaluacién se recogen en el sucesivo
apartado, en el que se recogen las dos dimensiones del proceso; aprendizaje y
enseflanza, ya que ambos han de evaluarse simultdneamente. Directamente
vinculado con este apartado, se encuentra el siguiente, dedicado a los criterios de
calificacion.

El séptimo apartado se refiere a orientaciones metodolégicas, didacticas y
organizativas, que se complementa con el siguiente, dedicado a los recursos
didacticos, haciendo una triple diferenciacion entre recursos materiales, ambientales
y personales.

Por dultimo, en el apartado noveno se recoge el Plan de actividades
complementarias vinculadas con esta PPDD, existiendo una relacién directa con las
expuestas en la Programacion General Anual.

1. JUSTIFICACION

Ofrecemos a continuacion de forma sucinta algunos datos sobre el contexto, en
tanto en cuanto este condiciona nuestra manera de trabajar en el dia a dia. Estos
datos se refieren a la normativa a considerar; a las peculiaridades de nuestro centro,
como colegio rural incompleto, y también a las caracteristicas del grupo de alumnos/as
al que va destinada la presente Programacion Didactica (PPDD).



1.1. Normativa

La buena planificacién del proceso de Ensefianza-Aprendizaje (E-A), depende en
gran medida del conocimiento y aplicacion de la normativa vigente al respecto, por lo
que a la hora de elaborar la presente programacion, necesariamente hemos partido
de los distintos referentes establecidos en el marco legislativo actual en materia
educativa, que principalmente queda regulado por:

v Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006 de 3 de mayo de Educacion (LOMLOE en adelante).

v' RD 157/2022 de 1 de marzo, por el que se establecen las Ensefianzas Minimas
de Ed. Primaria.

v' D. 81/22 de 12 de julio, por el que se establece y ordena el curriculo de Ed.
Primaria en nuestra comunidad.

v' Orden 121/22 de 14 de junio, por la que ofrecen instrucciones que regulan la
organizacion y el funcionamiento de los centros que imparten Ed. Infantil y Ed.
Primaria en nuestra comunidad.

v' Orden 185/2022 de 27 de septiembre, por la que se regula la evaluacion en la
etapa de Ed. Primaria.

v" Resolucion de 22 de junio de 2022, por la que se dictan instrucciones para el
curso 2022/23.

v' Todas las instrucciones y directrices ofrecidas por la Consejeria y por el
Servicio de Inspeccion Educativa.

1.2. El centro

Turleque es una poblacion castellano-manchega eminentemente rural que esta
situada al sureste de la capital de provincia (Toledo), distando de ella 54 kms, y
contando con una poblacién de aproximadamente 750 habitantes, que principalmente
son originarios de la localidad, pero contando también con familias inmigrantes que se
han instalado, y que se encuentran totalmente integradas. Todas colaboran de forma
activa y positiva en la vida del centro y en el proceso educativo de sus hijos/as.

En los ultimos afos el pueblo esta sufriendo un descenso de la poblacién bastante
acusado, lo que esta derivando en un niumero cada vez menor de nifios escolarizados
en el centro, con todo lo que ello conlleva. Desde hace unos afios, el centro contaba
con 4 unidades mixtas, pero en este curso, se nos ha suprimido una, de modo que la
respuesta educativa es cada vez mas compleja de organizar. A ello se suma la
dificultad de que contamos con 2 edificios, debido a que en ninguno de ellos hay
suficiente espacio para todos, aunque se ha solicitado acondicionar un espacio en
obras en uno de los edificios, a fin de que todos nos podamos ubicar en dicho edificio.



En la actualidad tenemos 40 nifios escolarizados, repartidos en sendos edificios, lo
gue sin duda ocasiona numerosas dificultades a nivel organizativo.

En relacion a la plantilla, sefialar que en este curso contamos con el porcentaje
mas alto de personal definitivo de los ultimos afios, algo que sin duda, se valora de
forma muy positiva en este tipo de centros, maxime en el momento actual, con el
cambio de ley, que lleva aparejado un aumento de las exigencias al Claustro en muy
diversos aspectos: Innovacion, formaciéon en TIC, elaboracién de PPDD, aplicacion de
las medidas de inclusion en el aula...

No obstante, a pesar de las dificultades, el nivel de implicacién por parte de toda
la Comunidad Educativa es inmejorable, contribuyendo a la existencia de un excelente
clima de colaboracion entre ellos, a fin de ofrecer la mejor atencion educativa posible
a nuestro alum

2. CARACTERISTICAS DEL AREA

El &rea de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural se concibe como un
ambito con el objetivo de que nifios y nifias lleguen a ser personas activas,
responsables y respetuosas con el mundo en el que viven y puedan transformarlo, de
acuerdo con principios éticos y sostenibles fundados en valores democraticos. El area
es importante para promover nuevas formas de sentir, de pensar y de actuar.

El alumnado debe adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes relacionados
con el uso seguro Yy fiable de las fuentes de informacion y con la educacion para el
desarrollo sostenible y la ciudadania global.

Para todo ello es necesario partir de los centros de interés del alumnado,
acercandolo al descubrimiento, la observacion y la indagacion de los distintos
elementos naturales, sociales y culturales del mundo que nos rodea.

Esta asignatura se organiza en torno a 3 bloques fundamentales, que se concretan
en 9 competencias especificas, a saber:

1). Cultura cientifica.
2). Tecnologia y digitalizacion.
3). Sociedades y territorios.

Dado el enfoque competencial mencionado, no podemos dejar de contemplar las
competencias especificas, que concretan y vertebran la aportacion del area de
Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural al curriculo, a los objetivos
generales de la etapa y al desarrollo del Perfil de Salida, que establece todo lo que los
alumnos de Ed. Primaria deben saber cuando finalicen dicha etapa, teniendo en
cuenta que sus aprendizajes han de ser movilizados, y no aprendidos Unicamente en
términos memoristicos o tedricos. Dichas competencias especificas son las que
exponemos a continuacion

1. Utilizar dispositivos y recurso digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo



yenred, y parareelaborary crear contenido digital de acuerdo con las necesidades
digitales del contexto educativo.

Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y fenébmenos que ocurren en el medio natural, social
y cultural.

Resolver problemas a través de proyectos y de la aplicacion del pensamiento
y/o computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.

Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social.

Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organizacién y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y
natural, conservarlo, manejarlo y emprender acciones para su uso responsable,
especialmente el de nuestra comunidad autbnoma.

Identificar las causas y consecuencias de la intervenciéon humana en el entorno,
desde el punto de vista social, econémico, cultural, tecnolégico y ambiental, para
mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera
individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de vida
sostenibles y consecuentes con el respeto, cuidado y proteccion de las personas
y del planeta.

Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y
cultural, analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién, para
explicar y valorar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.

Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y
respeto por otras culturas y reflexionado sobre cuestiones éticas, para contribuir al
bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al
logro de los valores de integracion europea.

Participar en el entorno en la vida social de forma eficaz y constructiva desde el
respeto de los valores democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los
principios y valores de la Constitucion espafiola y la Unién Europea, valorando la
funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad
integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y
promover la resolucion pacifica y dialogada de los conflictos.

Estas competencias especificas, a su vez, se concretan con distintos
descriptores del mencionado Perfil de Salida, y a su vez, se relacionan directamente
con los criterios de evaluacién para cada una de ellas, desarrollados en un apartado



posterior. Del mismo modo, se organizan en torno a los Saberes Basicos, otro
elemento esencial, quedando organizados estos en los bloques mencionados
anteriormente.

En sintesis, el eje del curriculo de esta area persigue el objetivo Ultimo de crear
ciudadanos conscientes, responsables y comprometidos con el medio natural, social
y cultural.

3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave son un elemento esencial en el curriculo actual, hasta tal
punto que su nivel de adquisicion es el que permite valorar la promocién del alumnado.
Ello supone que el mero aprendizaje de saberes basicos no es suficiente, sino que
esos aprendizajes deben ser movilizados, resultando funcionales en la vida diaria de
nuestros alumnos/as.

Este elemento se erige como totalmente imprescindible, debiéndose abordar el
desarrollo de las mismas desde todas las areas, y concretandose en las mismas a
través de las competencias especificas en cada una de ellas. Del mismo modo, y dada
la amplitud del concepto, se desglosan en descriptores operativos que completan el
perfil de salida del alumnado al finalizar la etapa de Ed. Primaria.

Las competencias clave son 8, y se definen del siguiente modo:

1). Competencia en comunicacién lingiistica (CCL): Supone interactuar de forma
oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en distintos
ambitos y contextos, asi como con diferentes propésitos comunicativos. Implica una
triple vertiente de los aprendizajes (conocimientos, destrezas y actitudes), que
permitan comprender, interpretar y valorar criticamente los mensajes en cualquier tipo
de cddigo, evitando los riesgos de manipulacion o desinformacion, y permitiendo una
comunicacién con los demas que sea creativa, ética, respetuosa y cooperativa.

Dada su importancia y su transversalidad, se vincula a la reflexidbn sobre el
funcionamiento de los géneros discursivos de cada area de conocimiento, asi como a
los usos del lenguaje oral, escrito o signado, tanto como herramienta del pensamiento,
como para aprender. Del mismo modo, contribuye a la valoracién de la dimension
estética y cultural del lenguaje.

2). Competencia plurilingtie (CP): Como su propio nombre indica, implica la
utilizacion de forma eficaz y apropiada de distintas lenguas, ya sean orales o signadas,
permitiéndose asi reconocer y respetar los distintos perfiles linguisticos, permitiendo
transferir destrezas entre ambas. También integra dimensiones histéricas e
interculturales, que se orientan a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica
y cultural existente en nuestra sociedad, una sociedad democratica.

3). Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM): Entrafia una visién del mundo desde el método cientifico, el pensamiento
matematico, la tecnologia y los métodos de la ingenieria, en aras a transformar nuestro
entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.




La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en distintos
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

Por ultimo, la competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de
los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de
seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

4). Competencia digital (CD): El proceso de alfabetizacion digital comienza con la
escolarizacion obligatoria, y conlleva, entre otros aspectos, el acceso a la informacion,
la comunicacion y la creacion de contenidos a través de medios digitales, asi como el
uso saludable y responsable de las herramientas digitales. También supone la
integracion de estas herramientas en las actividades, experiencias y materiales del
aula, en tanto en cuanto contribuyen a aumentar la motivacion, la comprension y el
progreso en la adquisicion de los aprendizajes del alumnado.

5). Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Implica la
capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover
un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad de nuestra sociedad actual, adaptandose a los
cambios y desarrollando estrategias para vivir en sociedad, contribuyendo al bienestar
fisico, mental y emocional propio, pero también al de las demas personas,
desarrollando la capacidad de la empatia y siendo capaces de abordar los conflictos
en un contexto integrador y de apoyo.

6). Competencia_ciudadana (CC): Contribuye a poder ejercer una ciudadania
responsable que permita participar activamente en la vida social y civica, conociendo
los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, en base al
conocimiento de nuestra actualidad, y comprometiéndose con la sostenibilidad.
Incluye la alfabetizaciéon civica, la adopcion de valores propios de una sociedad
democratica que se basa en el respeto a los derechos humanos, y critica con los
grandes problemas de nuestro siglo, todo ello acorde con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de la Agenda 2030.

7). Competencia emprendedora (CE): Implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias
gue permiten adoptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar
el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando
la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la




disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera
agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y
gestidon de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

8). Competencia en conciencia_y expresién culturales (CCEC): Supone
comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por
medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también
un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.




4. CRITERIOS DE EVALUACION, EN RELACION CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y LOS SABERES BASICOS

Temporalizacion y
peso relativo por

Descriptores Comp. POND. evaluacion
operativos y | Especificas/ %@ZES,IA\O(:?ODNE CRIT. SABERES BASICOS
peso relativo. | Ponderacion EVAL 12 22
FIN.
Ev. Ev.
A. Cultura cientifica.
. 1. Iniciaciéon en la actividad cientifica:
1.1. Utilizar recursos
digit?Ies de a(j‘gegdo - Fases de la investigacion cientifica
con las necesidades 2 -
CCL3- 3% : (observacion, formulacion de preguntas y
STEM4-3% g:l fg?rr:]tgétggi?;zatlvo predicciones, planificacion y realizacion de
CD1-3% CE 1 eficiente. buscando experimentos, recogida y analisis de
CD2-3% informacién, 20% informacion y datos, comunicacion de 6% | 6% 8%
CD4-3% 20% comunicandose y resultados...).
CD5-3% trabajando de forma _
CCEC4-2% individual, en equipo y 2. Lavida en nuestro planeta.

en red, reelaborando y
creando contenidos
digitales sencillos.

- *Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades

- *Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamientos de las
enfermedades.




- Pautas para la prevencion de riesgos y
accidentes. Conocimiento de actuaciones
basicas de primeros auxilios.

3. Materia, fuerzas y energia:

- La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones,
transferencia y uso en la vida cotidiana. Los
circuitos eléctricos y las estructuras robotizadas.
- Artefactos voladores. Principios basicos del
vuelo.

B. Tecnologia y digitalizacion.

1. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje:

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo.
-Estrategias de busqueda de informacion
seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacion, seleccién, organizacion y
propiedad intelectual).

- Estrategias de recogida, almacenamiento y
representacion de datos para facilitar su
comprensién y analisis.

-Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la responsabilidad
en la realizacién de las diferentes
investigaciones.

-Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.




-Recursos y plataformas digitales restringidas
y seguras para comunicarse con otras
personas.
-Estrategias para fomentar el bienestar
digital, fisico y mental.
2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:
-Fases de los proyectos de disefio:
identificacion

de necesidades, disefio, prototipo, prueba,

evaluacién y comunicacion.

- Fases del pensamiento computacional
(descomposicién de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacion
de algoritmos sencillos para la resolucion del
problema...).

-Materiales, herramientas, objetos y recursos
digitales.

CCL1-2%
CCL2-2%
CCL3-1%
STEM2-1%
STEMA4-1%
CD1-1%
CD2-1%

CE 2

10%

2.1. Formular
preguntas y realizar
predicciones
razonadas,
demostrando
curiosidad por el medio
natural, social y cultural
cercano.

2%

A. Cultura cientifica.

1. Iniciacién en la actividad cientifica:

0,5%

0,5%

1%




CC4-1%

- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacién de preguntas y
predicciones, planificacion y realizacion de
experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacion de
resultados...).

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la responsabilidad
en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

- La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como
actividades humanas. Las profesiones STEM
en la actualidad desde una perspectiva de
género.

2. Lavida en nuestro planeta:

- Clasificacion de los seres vivos.
Caracteristicas propias de los seres vivos de los
reinos de la naturaleza.




-Aspectos basicos de las funciones vitales del
ser humano desde una perspectiva integrada.

-Pautas para una alimentacion saludable y
sostenible.

-Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades.

- Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamiento de enfermedades.

-Pautas que fomenten una salud emocional y
social adecuada.

3. Materia, fuerzas y energias:

-Masa y volumen. Instrumentos para calcular
la masa y la capacidad de un objeto

-Artefactos voladores. Principios basicos de
vuelo.

B. Tecnologia y digitalizacion.

1. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje:




2.2. Buscarr,
seleccionar y contrastar
informacion, de
diferentes fuentes
seguras y fiables,
usando los criterios de
fiabilidad de fuentes,
adquiriendo Iéxico
cientifico basico, y
utilizandola en
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural.

2%

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefo

- Estrategias en situaciones de incertidumbre.

A. Cultura cientifica.
1. Iniciacién en la actividad cientifica:

- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacién de preguntas y
predicciones, planificacion y realizacion de
experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacion de
resultados...).

0,5%

0,5%

1%




- Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

- La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como
actividades humanas. Las profesiones STEM
en la actualidad desde una perspectiva de
género.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Clasificacion de los seres vivos.
Caracteristicas propias de los seres vivos de los
reinos de la naturaleza.

-Aspectos basicos de las funciones vitales del
ser humano desde una perspectiva integrada.

-Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades.

- Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamiento de enfermedades.

3. Materia, fuerzas y energias:




2.3. Disefiar y realizar
experimentos guiados,
cuando la investigacion
lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de
indagacion y modelos,
empleando de forma
segura los instrumentos
y dispositivos
apropiados, realizando
observaciones y
mediciones precisas y
registrandolas
correctamente.

2%

-La energia eléctrica. Fuentes,
trasformaciones, trasferencia y uso en la vida
cotidiana.

-Artefactos voladores. Principios bésicos de
vuelo.

B. Tecnologiay digitalizacion.
1. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje:

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busqueda de informacion
seguras Y eficientes en internet (valoracion,
discriminacion, seleccién, organizacion y
propiedad intelectual).

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio.

A. Cultura cientifica.
1. Iniciacién en la actividad cientifica:

0,5%

0,5%

1%




- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacién de preguntas y
predicciones, planificacion y realizacion de
experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacion de
resultados...).

- Instrumentos y dispositivos apropiados para
realizar observaciones y mediciones precisas
de acuerdo con las necesidades de
investigacion.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.




2.4. Proponer posibles
respuestas a las
preguntas planteadas,
a través del andlisis y la
interpretacion de la
informacion y los
resultados obtenidos,
valorando la coherencia
de las posibles
soluciones y
comparandolas con las
predicciones.

2%

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la responsabilidad
en la realizacién de las diferentes
investigaciones.

- La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como
actividades humanas. Las profesiones STEM
en la actualidad desde una perspectiva de
género.

2. Lavida en nuestro planeta:

-Aspectos basicos de las funciones vitales del
ser humano desde una perspectiva integrada.

3. Materia, fuerza y energia:

-Masa y volumen. Instrumentos para calcular
la masa y la capacidad de un objeto.

-Artefactos voladores. Principios basicos de
vuelo.

B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio.

0,5%

0,5%

1%




A. Cultura cientifica.
1. Iniciacion en la actividad cientifica:

- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacion de preguntas y
predicciones, planificacion y realizacion de
experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacion de
resultados...).

- Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la responsabilidad
en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

- La relacion entre los avances en
matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia
para comprender la evolucion de la sociedad
en el &mbito cientifico-tecnoldgico.

10




- La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como
actividades humanas. Las profesiones STEM
en la actualidad desde una perspectiva de
género.

2. Lavida en nuestro planeta:

- Clasificacion de los seres vivos.
Caracteristicas propias de los seres vivos de los
reinos de la naturaleza.

-Aspectos basicos de las funciones vitales del
ser humano desde una perspectiva integrada.

-Pautas para una alimentacion saludable y
sostenible.

-Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades.

- Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamiento de enfermedades.

-Pautas que fomenten una salud emocional y
social adecuada.

-Estructura y niveles de organizacion de los
seres Vivos.

11




2.5.Comunicar los
resultados de las
investigaciones
adaptando el mensaje y
el formato a la
audiencia a la que va
dirigido, utilizando el
lenguaje cientifico y
explicando los pasos
seguidos.

2%

3. Materia, fuerza y energia:

-Masa y volumen. Instrumentos para calcular
la masa y la capacidad de un objeto

-La energia eléctrica. Fuentes,
trasformaciones, trasferencia y uso en la vida
cotidiana.

B. Tecnologia y digitalizacion.

1. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje:

- Estrategias de recogida, almacenamiento y
representacion de datos para facilitar su
comprension y analisis.

- Estrategias de busqueda de informacién
seguras Y eficientes en internet (valoracion,
discriminacion, seleccién, organizacion y
propiedad intelectual).

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional.

- Fases del pensamiento computacional
(descomposicion de una tarea en partes mas

0,5%

0,5%

1%
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sencillas, reconocimiento de patrones y
creacion de algoritmos sencillos para la
resolucién del problema...).

- Fases de los proyectos de disefio

- Estrategias en situaciones de incertidumbre.
A. Cultura cientifica.
1. Iniciacion en la actividad cientifica:

- Fases de la investigacion cientifica
(observacion, formulacién de preguntas y
predicciones, planificacion y realizacién de
experimentos, recogida y analisis de
informacion y datos, comunicacion de
resultados...).

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la responsabilidad
en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

- La relacion entre los avances en
matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia
para comprender la evolucion de la sociedad
en el ambito cientifico-tecnolégico.
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- Vocabulario cientifico basico relacionado con
las diferentes investigaciones.

2. Lavida en nuestro planeta:

-Aspectos basicos de las funciones vitales del
ser humano desde una perspectiva integrada.

-Pautas para una alimentacion saludable y
sostenible.

-Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades.

-Pautas que fomenten una salud emocional y
social adecuada.

B. Tecnologiay digitalizacion.

1. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje:

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo.

- Recursos y plataformas digitales restringidas
y seguras para comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital, reglas basicas de

14




cortesia y respeto y estrategias para resolver
problemas en la comunicacion digital.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional.

- Fases del pensamiento computacional
(descomposicién de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacion
de algoritmos sencillos para la resolucion del
problema...).

C. Sociedades y territorios.
1. Retos del mundo actual
- El futuro de la tierra y del universo

- El clima y el planeta. Introduccién a la
dinamica atmosférica y a las grandes areas
climaticas del mundo.
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CCL1-1%
CCL3-1%
CCL5-0,5%
CP2-0,5%
STEM1-0,5%
CD2-0,5%
CD3-0,5%
CC2-0,5%
CE1-0,5%
STEM3-0,5%
STEMA4-0,5%
CD5-0,5%
CPSAAS-
0,5%
CPSAA4-
0,5%
CPSAA5-
0,5%
CE1-0,5%
CES3-0,5%
CCEC4-0,5%

CE3

10%

3.1. Plantear problemas
de disefio que se
resuelvan con la
creacion de un
prototipo o solucién
digital, evaluando
necesidades del
entorno y estableciendo
objetivos concretos.

3.2. Disefar posibles
soluciones a los
problemas planteados
de acuerdo con
técnicas sencillas de
los proyectos de disefio
y pensamiento
computacional,
mediante estrategias
basicas de gestion de
proyectos cooperativos,
teniendo en cuenta los

2%

2%

A. Cultura cientifica.
3. Materia, fuerzas y energia:

- Artefactos voladores. Principios basicos del
vuelo.
B. Tecnologiay digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio: identificacion
de necesidades, disefio, prototipado, prueba,
evaluacion y comunicacion.

A. Cultura cientifica.
3. Materia, fuerzas y energia:

- Artefactos voladores. Principios béasicos del
vuelo.
B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio:
identificacion de necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

1%

1%

2%

2%
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recursos necesarios y

estableciendo criterios
concretos para evaluar
el proyecto.

3.3. Desarrollar un
producto final que dé
solucion a un problema
de disefio, probando en
equipo diferentes
prototipos o soluciones
digitales y utilizando de
forma segura las
herramientas,
dispositivos, técnicas y
materiales adecuados.

3%

- Fases del pensamiento computacional
(descomposicion de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de patrones y creacion
de algoritmos sencillos para la resolucion del
problema...).

-Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos de
enfermedades.

A. Cultura cientifica.
3. Materia, fuerzas y energia:

- Artefactos voladores. Principios béasicos del
vuelo.

B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio:
identificacion de necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluaciéon y
comunicacion.

- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos
y recursos digitales (programacion por bloques,

3%
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3.4. Comunicar el
disefio de un producto
final, adaptando el
mensaje y el formato a
la audiencia,
explicando los pasos
seguidos, justificando
por qué ese prototipo o
solucion digital cumple
con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para
futuros proyectos.

3%

sensores, motores, simuladores, impresoras
3D...)

B. Tecnologia y digitalizacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio:
identificacion de necesidades, disefio,

prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.

- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos
y recursos digitales (programacion por bloques,
sensores, motores, simuladores, impresoras
3D...)

3%
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CPSAAS5-2%
STEM5-2%
CPSAA1-2%
CPSAA2-2%
CPSAA3-1%
CC3-1%

CE4

10%

4.1. Promover actitudes
gue fomenten el
bienestar emocional y
social, gestionando las
emociones propias y
respetando las de los
demas, fomentando
relaciones afectivas
saludables y
reflexionando ante los
usos de la tecnologia y
la gestion del tiempo
libre.

5%

A. Cultura cientifica.
2. Lavida en nuestro planeta.

- Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos
de enfermedades

- Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamientos de las
enfermedades.

- Pautas que fomenten una salud emocional y
social adecuadas: higiene del suefio, prevencion
y consecuencias del consumo de drogas (legales
e ilegales), gestion saludable del ocio y del
tiempo libre, contacto con la naturaleza, uso
adecuado de dispositivos digitales, estrategias
para el fomento de relaciones sociales
saludables y fomento de los cuidados de las
personas.

19

1%

2%

2%




4.2 Adoptar estilos de
vida saludables
valorando la
importancia de una
alimentacion variada,
equilibrada y
sostenible, el ejercicio
fisico, el contacto con
la naturaleza, el
descanso, la higiene, la
prevencién de
enfermedades y el uso
adecuado de nuevas
tecnologias.

5%

A. Cultura cientifica.
2. Lavida en nuestro planeta.

- Pautas para una alimentacion saludable y
sostenible: menus saludables y equilibrados.
La importancia de la cesta de la compra y del
etiquetado de los productos alimenticios para
conocer sus nutrientes y su aporte energético

- Diferencia entre salud y enfermedad. Tipos de
enfermedades

- Razonamiento acerca de las medidas de
prevencion y tratamientos de las enfermedades.

- Pautas que fomenten una salud emocional y
social adecuadas: higiene del suefio, prevencion
y consecuencias del consumo de drogas (legales
e ilegales), gestion saludable del ocio y del
tiempo libre, contacto con la naturaleza, uso
adecuado de dispositivos digitales, estrategias
para el fomento de relaciones sociales
saludables y fomento de los cuidados de las
personas.

20

1%

2%

2%




STEM1-2%
STEM2-2%
STEM4-1%
STEM5-1%
CD-1%
CC4-1%
CE1-1%
CCEC-1%

CES

10%

5.1. Identificar las
caracteristicas, la
organizaciéon y las
propiedades de los
elementos del medio
natural, social y cultural
a través de la
indagacion y utilizando
las herramientas y
procesos adecuados.

3%

A. Cultura cientifica.
2. Lavida en nuestro planeta

- Estructura y niveles de organizacion de los
seres vivos: tipos de células, tejidos, 6érganos,
aparatos y sistemas.

- Clasificacion de los seres vivos. Caracteristicas
propias de los seres vivos de los reinos de la
naturaleza.

B. Tecnologiay digitalizacion.

1. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje:

Estrategias de busquedas de informacion
seguras Y eficientes en Internet (valoracion,
discriminacion, seleccién, organizacion y
propiedad intelectual).

C. Sociedades vy territorios.

1. Retos del mundo actual:

- El futuro de la Tierra y del universo. Los
fenomenos fisicos relacionados con la Tierra y
el universo y su repercusion en la vida diaria y
en el entorno. La exploracion espacial y la
observacion del cielo; la contaminacion
luminica.

1%

1%

1%
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- Los fendmenos fisicos relacionados con la
Tierra y el universo y su repercusion en la vida
diaria y en el entorno. La exploracion espacial y
la observacion del cielo; la contaminacion
luminica.

-El clima y el planeta. Introduccion a la dindmica
atmosférica y a las grandes areas climaticas del
mundo.
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5.2. Establecer
conexiones sencillas
entre diferentes
elementos del medio
natural social y cultural
mostrando
comprensién de las
relaciones que se
establecen.

3%

A. Cultura cientifica.
2. Lavida en nuestro planeta

- Clasificacion de los seres vivos.
Caracteristicas propias de los seres vivos
de los reinos de la naturaleza.

C. Sociedades y territorios.

1. Retos del mundo actual:
- El futuro de la Tierra y del universo.
- Los fendmenos fisicos relacionados con la

Tierra y el universo y su repercusion en la vida
diaria y en el entorno. La exploracion espacial y
la observacion del cielo; la contaminacién
luminica.

- Retos demogréficos. Ocupacion y distribucién
de la poblacion en el espacio y andlisis de los
principales problemas y retos demograficos.
Representacion grafica y cartografica de la
poblacién

- Representacion gréfica, visual y cartografica a
través de medios y recursos analdgicos y
digitales usando las Tecnologias de la
Informacién Geografica (TIG)

1%

1%

1%
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5.3. Valorar, proteger y
mostrar actitudes de
conservacion y mejora
del patrimonio natural y
cultural a través de
propuestas y acciones
que reflejen
compromisos y
conductas en favor de
la sostenibilidad.

2%

- Fundamentos y principios para la organizacion
politica y gestidn del territorio en Espafa.

2. Lecciones del pasado:
- La accion de los hombres y mujeres como

sujetos en la historia. Interpretacion del papel de
los individuos y de los distintos grupos sociales,
relaciones, conflictos, creencias y condicionantes
en cada época historica.

4. Conciencia ecosocial:

- Responsabilidad ecosocial.
Ecodependencia, interdependencia e
interrelacion entre personas, sociedades y
medio natural.

A. Cultura cientifica.

1%

1%
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5.4. Conocer y valorar
el patrimonio natural y
cultural de Castilla-La

2. Lavida en nuestro planeta.

- Clasificacion de los seres vivos.
Caracteristicas propias de los seres vivos
de los reinos de la naturaleza.

C. Sociedades y territorios.

4. Conciencia ecosocial:
- El desarrollo sostenible. La actividad humana

sobre el espacio y la explotacion de los recursos.

Mancha, identificando 2% 1% 1%
parte de los bienes -El cambio climético de lo local a los global
declarados como
patrimonio por la - Medidas de mitigacion y adaptacion.
UNESCO. C. Sociedades y territorios.
1. Retos del mundo actual:
- Representacion gréfica, visual y
cartogréfica a través de medios y recursos
analdgicos y digitales usando las
Tecnologias de la Informacion Geografica
(TIG).
6.1. Promover estilos C. Sociedades y territorios
de vida sostenible y .
2. Lecciones del pasado:
consecuente con el = _
respeto, los cuidados, - La accion de los hombres y mujeres como
la corresponsabilidad y sujetos en la historia. Interpretacion del papel
CCL5-2% CE 6 la proteccion de las - de los individuos y de los distintos grupos 1% | 204 204
§$Em2?£ 10% personas y del planeta,

a partir del analisis de
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CPSAA4-1%
CC1-1%
CC3-1%
CC-1%
CE-1%

la intervenciéon humana
en el entorno.

6.2. Participar con
actitud emprendedora
en la busqueda,
contraste y evaluacién
de propuestas para
afrontar problemas
ecosociales, buscar
soluciones y actuar
para su resolucion, a
partir del analisis de las
causas 'y
consecuencias de la
intervencion humana
en el entorno.

5%

sociales, relaciones, conflictos, creencias y
condicionantes en cada época historica.

4. Conciencia ecosocial:

- El desarrollo sostenible. La actividad humana
sobre el espacio y la explotacion de los
recursos. La actividad econdmica y la
distribucion de la riqueza: desigualdad social
y regional en el mundo y en Espafia.

- Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

- Estilos de vida sostenible: los limites del
planeta y el agotamiento de los recursos. La
huella ecologica.

B. Tecnologiay digitalizacion.

1. Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje:

-Dispositivos y recursos digitales de acuerdo

con las necesidades del contexto educativo.

C. Sociedades y territorios
4. Conciencia ecosocial:

- El desarrollo sostenible. La actividad humana
sobre el espacio y la explotacion de los

1%

2%

2%

26




recursos. La actividad econémicay la
distribucion de la riqueza: desigualdad social y
regional en el mundo y en Espafia.

- Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCL3-2%
STEM4-2%
CPSAA4-2%
CC1-2%
CCEC1-2%

CE7

10%

7.1. Analizar relaciones
de causalidad,
simultaneidad y
sucesién entre
diferentes elementos
del medio social y
cultural desde la Edad
Media hasta la
actualidad, situando
cronolégicamente los
hechos.

10%

C. Sociedades y territorios.

2. Lecciones del pasado:

- La memoria democrética. Andlisis multicausal
del proceso de construccion de la democracia en
Espafia.

- La Constitucién de 1978. Férmulas para la
participacion de la ciudadania en la vida publica

-Las fuentes historicas: clasificacion y utilizacion
de las distintas fuentes (orales, escritas,
patrimoniales). Temas de relevancia en la
historia (Edad Media, Edad Moderna y Edad
Contemporanea), el papel representado por los
sujetos historicos (individuales y colectivos),
acontecimientos y procesos.

3%

7%

27




- Las expresiones artisticas y culturales
medievales, modernas y contemporaneas y su
contextualizacion historica desde una
perspectiva de género. La funcion del arte y la
cultura en el mundo medieval, moderno y
contemporaneo.

- El patrimonio natural y cultural como bien'y

recurso; su uso, cuidado y conservacion.

3. Alfabetizacién civica:

- La cultura de paz y no violencia. El
pensamiento critico como herramienta para el
analisis de los conflictos de intereses. El
reconocimiento de las victimas de la violencia.
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CCL1-2%
CCL3-2%
CCL5-1%
CP2- 1%
STEM1-1%
STEM4-1%
CD2-1%
CE1-1%

CES8

10%

. 8.1. Analizar los
procesos geograficos,
histéricos y culturales
gue han conformado la
sociedad actual,
valorando la diversidad
etnocultural o afectivo-
sexual y la cohesién
social y mostrando
empatia y respeto por
otras culturas y la
igualdad de género.

5%

C. Sociedades y territorios.

1. Retos del mundo actual:

- Retos demograficos. Ocupacion y distribucion
de la poblacion en el espacio y analisis de los
principales problemas y retos demogréficos.
Representacion gréfica y cartogréfica de la
poblacién. La organizacion del territorio en
Espafia y en Europa

- Igualdad social y acceso a los recursos.

- Migraciones y diversidad cultural.

- Las principales variables demograficas y su
representacion gréfica

- Los comportamientos de la poblacion y su
evolucién. Los movimientos migratorios y
apreciacion de la diversidad cultural

2%

1%

2%
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8.2. Promover la
practica de actitudes de
igualdad de géneroy
conductas no sexistas,
analizando y
contrastando diferentes
modelos en nuestra
sociedad, teniendo
como referencia a las
mujeres de nuestra
region.

5%

- Contraste entre zonas urbanas y despoblacion
rural.

2. Sociedades en el tiempo

- El papel de la mujer en la historia y los
principales movimientos en defensa de sus
derechos. Situacién actual y retos de futuro en la
igualdad de género.

- Historia y cultura de las minorias étnicas

presentes en nuestro pais, particularmente las
propias del pueblo gitano. Reconocimiento de la
diversidad cultural y linguistica de Espafia.

C. Sociedades y territorios.
1. Retos del mundo actual:

- Igualdad de género y conductas no sexistas.
Critica de los estereotipos y roles en los
distintos ambitos: académico, profesional,
social y cultural. Acciones para la igualdad
efectiva entre mujeres y hombres

3. Alfabetizacién civica:

- Las costumbres, tradiciones y manifestaciones
étnico-culturales del entorno.

- Respeto por la diversidad cultural que convive
en el entorno de la cohesion social. La cultura de
paz y no violencia.

1%

2%

2%
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CCL5-2%
CPSAA1-2%
CC1-2%
CC2-2%
CC3-1%
CCEC1-1%

CE9

10%

9.1. Resolver de forma
pacifica y dialogada los
conflictos, promoviendo
una interaccion
respetuosa y equitativa
a partir del lenguaje
inclusivo y no violento,
explicando y
ejercitando las
principales normas,
derechos, deberes y
libertades que forman
parte de la Constitucién
espafola, y de la de
Unién Europea, y
conociendo la funcién
gue el Estado y sus
instituciones
desempeiian en el
mantenimiento de la
paz, la seguridad
integral ciudadana y el
reconocimiento de las
victimas de violencia.

5%

C. Sociedades y territorios.

3. Alfabetizacién civica:
- Compromisos y normas para la vida en
sociedad

- Los principios y valores de los derechos
humanos y del nifio y la Constitucion espafiola,
derechos y deberes de la ciudadania

- La contribucién del Estado y sus
instituciones a la paz, la seguridad y la
cooperacion internacional para el desarrollo.

1%

2%

2%
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9.2. Explicar el
funcionamiento general
de los 6rganos de
gobierno del municipio,
de las comunidades
auténomas, del Estado
espafiol y de la Union
Europea, valorando sus
funciones y la gestion
de los servicios
publicos para la
ciudadania.

5%

C. Sociedades y territorios.

3. Alfabetizacién civica:

- La organizacion politica. Principales entidades
politicas y administrativas del entorno local,
autonémico y nacional en Espafa. Sistemas de
representacion y de participacion politica.

- Espafia y Europa. Las principales
instituciones de Espafia y de la Unién

Europea, de sus valores y de sus funciones.
Los ambitos de accién de las instituciones
europeas y su repercusion en el entorno.

5%
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5. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL
APRENDIZAJE Y LA ENSENANZA

Con la evaluacion se pretende ajustar los objetivos y recursos metodoldgicos a las
caracteristicas de todo el alumnado, a fin de determinar si se van adquiriendo las
competencias clave, que se erigen en el elemento nuclear de este nuevo curriculo.

La orden 185/22 de 27 de septiembre, que regula la evaluacion de la etapa de Ed.
Primaria, en linea con LOMLOE, establece dos dimensiones esenciales a la hora de
evaluar, tal vez porque la calidad del aprendizaje va en paralelo con la calidad de la
educacion. Este es el motivo por el gue ambas deben evaluarse simultaneamente.

5.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

El proceso de evaluacion esta referido a las situaciones de aprendizaje, que son
los elementos del nuevo curriculo en el que se concretan los criterios de evaluacion,
competencias especificas, saberes basicos, agrupamientos..., siendo especialmente
el primer elemento (los criterios de evaluacién), del que subyacen todos los demas, y
qgue en definitiva, son el elemento que en primera instancia nos condiciona, en tanto
en cuanto es su nivel de consecucion lo que debemos evaluar.

Esta evaluacion ha de ser necesariamente continua, global y formativa, por lo que
contemplara necesariamente tres momentos clave:

a). Inicial: Antes de comenzar el proceso de E-A, para valorar dénde se sitla cada
alumno en relacién con lo que vamos a trabajar.

b). Formativa: Se llevara a cabo un proceso permanente y sistematico en el que se
recogera y analizara la informacién obtenida para valorar los procesos de aprendizaje
y los niveles de avance en el desarrollo de las competencias.

c). Final: Nos permitird conocer si el grado de aprendizaje que nos habiamos
planteado alcanzar, se ha conseguido o no. Esta evaluacion final toma datos de la
evaluacion continua, es decir, de los datos obtenidos durante todo el proceso,
afiadiendo otros datos obtenidos de forma puntual.

Por otro lado, se ha de realizar una evaluacidbn que sea justa y objetiva,
respondiendo a los ritmos y necesidades de todo el alumnado. Ello obliga a diversificar
las herramientas e instrumentos, en aras a facilitar la recogida de informacion al
profesorado y al propio alumnado, del desarrollo adquirido en cada una de las
competencias clave y del progreso en cada una de las areas.

En todo caso, es imprescindible que los instrumentos sean variados, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones, ritmos y estilos de aprendizaje, permitiéndose
asi una evaluacién objetiva de todo el alumnado, ya que es este uno de los requisitos
indispensables de este proceso.

Si el progreso de un alumno no es el adecuado, se adoptaran las oportunas
medidas de refuerzo educativo, tan pronto como sean detectadas las dificultades,



ofreciéndose los apoyos necesarios que garanticen una adecuada respuesta
educativa, permitiendo al alumno continuar con su proceso educativo. La no
promocién se considera una medida totalmente excepcional, y que, en todo caso,
debera ir acompafiada del necesario Plan de Refuerzo, ajustado las barreras
mostradas por el alumno/a.

5.1.1. Instrumentos utilizados
Algunos de los instrumentos que se utilizardn son los siguientes:

e TECNICAS DE OBSERVACION: Cuyo objetivo es conocer el comportamiento
natral de los alumnos/as en situaciones espontaneas, que pueden ser
controladas o no. Se utiliza sobre todo para evaluar procedimientos, actitudes,
nivel de inclusion y participacion en el aula... La informacion se puede recopilar
mediante escalas de observacion, registros anecdéticos y diarios de clase.

e REVISION DE LOS TRABAJOS DEL ALUMNO: Es importante ir valorando
como desempenia los ejercicios, tareas y actividades el alumno, a la vez que es
importante considerar estos tres elementos. Su revision permitira ofrecer el
feedback necesario al alumno/a que le permita identificar aquellos aspectos
mejorables. Aqui se tendra especialmente en cuenta el libro del alumno, ya que
es fungible, el cuaderno del alumno, asi como el andlisis de sus producciones
y trabajos.

e PRUEBAS ESPECIFICAS DE EVALUACION: Cada situacion de aprendizaje
recogera una prueba de evaluacién, que, si bien no sera la que determine la
nota final del area, serd importante porque estara relacionada con los criterios
de evaluacion trabajados en cada momento. Estas pruebas deberan adaptarse
a cada uno de los alumnos, permitiendo cuando sea necesario las pruebas
orales, el ofrecer mas tiempo a aquellos alumnos que lo necesiten, la
adaptaciéon de los enunciados a lectura facil...También es estas pruebas se
conjugaran distintos tipos de preguntas: de respuesta corta, de completar,
emparejar, respuestas de opcién mudltiple, respuestas abiertas, verdadero-
falso..., empleando aquellas que mejor se adapten a las caracteristicas del

grupo.

e UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA LA EVALUACION:
Destacamos herramientas como la aplicacibn KAHOOT, que motiva
especialmente a los alumnos y que permite una evaluacion individual, como
una evaluacién grupal, potenciando asi el trabajo cooperativo y el sentimiento
de pertenencia al grupo. Otra herramienta son los cuestionarios elaborados con
la herramienta creada a tal efecto en la Plataforma EDUCAMOS. Dichos
cuestionarios permiten una total individualizacion a nuestro alumnado, y por
ello son una herramienta esencial.

e TRABAJOS EN GRUPO: Que pueden abarcar desde un tema de investigacion,
hasta la resolucién a un problema o reto planteado. En estos grupos, podemos
ir intercambiando los roles, a fin de que podamos potenciar aquellos puntos
fuertes de nuestros alumnos, a la vez que mejorar aquellos mas débiles. El
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trabajo en equipo se considera esencial. Los agrupamientos realizados iran en
funcion del objetivo perseguido, pudiendo abarcar desde el trabajo en pareja,
hasta el pequefio o gran grupo, alternandolos en funcién de la actividad, y
eligiendo en cada momento el que mejor se adecue al objetivo a conseguir.
También haremos grupos de ciclo, al estar los dos cursos en la misma clase.

EXPOSICIONES ORALES: Dado que la competencia linglistica se torna en
especialmente importante, esta herramienta sera crucial. Es frecuente ver
como nuestros niflos saben resolver problemas con las operaciones
adecuadas, pero no saben explicar verbalmente el proceso seguido. Lo mismo
ocurre a la hora de explicar conceptos. Por este motivo, esta herramienta
resulta tan importante, priorizando diversos modos de expresion, utilizando
apoyos visuales para ello, ofreciéndoles las guias necesarias para ir
reduciéndolas poco a poco...

RUBRICAS: Instrumentos muy detallados que ofrecen unos criterios muy claros
de lo que se estd valorando, asi como del nivel de adquisicion que se va
consiguiendo. Pueden estar referidas a aspectos como la calidad de los
trabajos realizados en funcion de indicadores concretos...

Mencién especial dentro de este apartado para la importancia de la autoevaluacion
y de la coevaluacién, que se potenciaran y fomentaran siempre que sea posible, en
aras a desarrollar la maxima autonomia por parte de nuestro alumnado, asi como
también se contribuira al desarrollo de la competencia de aprender a aprender,
partiendo de una concepcién del error positiva, y alejada de esa connotacién tan
negativa que le ha acompafado tradicionalmente. Se concibe el error como punto de
partida esencial para el aprendizaje, y asi se lo debemos transmitir a nuestro
alumnado a lo largo de toda la etapa.

Autoevaluacion: Permite conocer las referencias y valoraciones que, sobre el
proceso, pueden proporcionar los propios alumnos, a la vez que les permite
reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje, algo totalmente
imprescindible en la actualidad. Se puede llevar a cabo mediante cuestionarios,
o guidndoles en el proceso de la observacion directa de sus trabajos,
dotandoles cada vez de una mayor autonomia. Para ello, también sera
necesario ofrecerles una mayor informacion de lo que deben aprender y como
deben hacerlo.

Coevaluacién: Dado que el trabajo con los distintos agrupamientos se torna
en indispensable en nuestro nuevo curriculo, es esencial considerar esta
técnica. La coevaluacion consiste en evaluar el desempefio de un estudiante a
través de sus propios comparieros. El uso de la coevaluacion anima a que los
estudiantes se sientan parte de una comunidad de aprendizaje e invita a que
participen en los aspectos claves del proceso educativo, haciendo juicios
criticos acerca del trabajo de sus compafieros.
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5.2. Evaluacién del proceso de ensefanza

Esta dimension ha estado relegada tradicionalmente a un segundo plano, pero la
actual normativa insiste en su importancia para la mejora de la educacion, por ello
hemos de contemplarla del mismo modo que la anterior.

Se trata de un ejercicio de andlisis y reflexion sobre la propia practica docente,
siendo crucial evaluar aspectos como los recursos personales, materiales, la
organizaciéon espacio-temporal, la coordinacion del equipo docente, la adecuacion de
la metodologia, el grado de satisfaccién docente...

Al igual que la evaluacion de aprendizaje, ha de ser continua y formativa, y girara
en torno a los siguientes aspectos:

- La adecuacion de los distintos elementos e las PPDD en cada curso y ciclo.

- Las medidas organizativas de aula, aprovechamiento y adecuacién de los
recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones
personales.

- La coordinacion entre los docentes de un mismo grupo y de un mismo nivel.

- La utilizacibn de métodos pedagdgicos adecuados y la propuesta de
situaciones de aprendizaje coherentes.

- Ladistribucién de espacios y tiempos.

- La adecuacién de los procedimientos, las estrategias e instrumentos de
evaluacion utilizados.

- Las medidas de inclusion educativa adoptadas.

- La utilizacion del DUA, tanto en los procesos de E-A como en la evaluacion.

- La comunicacion y coordinacion mantenida con las familias, ademas de su
participacion.

Esta informacién se recogera en las actas de evaluacion, en un apartado destinado
a tal efecto, y seran utiles a la hora de recoger esta informacién herramientas como
las reuniones de coordinacion, el cuaderno de registro diario del docente, los
cuestionarios de evaluacion interna destinados a tal fin..., sirviendo de referente para
realizar propuestas de mejora.

A la hora de realizar esta evaluacion, también debemos contar con diversos
instrumentos o herramientas, que seran elegidas en funcién del momento, pero en
todo caso, siempre partiendo de la consideracion de todos de la necesidad de realizar
este proceso, por lo que se planificara cuidadosamente y estara basado en la
coordinacion.

Algunas de las mencionadas herramientas son las que siguen:

e Cuestionarios elaborados ad hoc para valorar las distintas dimensiones
enunciadas.

e Los cuestionarios recogidos en el Plan de Evaluacion Interna.
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e La herramienta DAFO, que nos aportara una vision individual, a la par que una
vision colectiva de nuestro proceso de ensefianza.

e Reflexion personal.
e Observacion externa del resto de mis compafieros.

e Puesta en comun con compafieros en momentos dedicados a tal efecto,
intercambiando experiencias y opiniones sobre diversas metodologias,
propuestas llevadas a la practica en clase...

6. CRITERIOS DE CALIFICACION

La nueva Orden 185/2022 de evaluacion, establece que los resultados de la
evaluacion se expresaran mediante los siguientes términos:

Insuficiente (IN).
Suficiente (SU).
Bien (BI).

Notable (NT).
Sobresaliente (SB).

Recordemos que estos criterios de calificacion se refieren en Ultima instancia al
grado de consecucion de las competencias clave, y de forma mas concreta, con las
competencias clave, vinculadas de forma mas especifica a cada una de las areas que
componen el curriculo.

Estan pendientes de ser elaborados los instrumentos necesarios para poder
evaluar de forma adecuada en base a los criterios de evaluacion, que sin duda han de
ser el referente a la hora de evaluar, ya que ellos son los que contribuyen a la
consecucién de las competencias especificas, y por tanto, también al desarrollo de las
competencias clave. No obstante, en la tabla recogida en el apartado 4, se recoge la
ponderacion establecida, tanto para cada competencia especifica del &rea, como para
cada criterio de evaluacion de las mismas, teniendo en cuenta la aportacion de cada
uno de estos en cada trimestre, y contribuyendo todos ellos a la consecucion de las
competencias especificas del area. Del mismo modo, se ha incluido la ponderacion
del peso relativo de cada descriptor operativo a cada una de las competencias clave,
asequrando _de este modo una total vinculacién de los distintos elementos de la
presente PPDD.

Se ofrecera informacion trimestralmente a las familias sobre el grado de
adquisicién de las competencias, en relacién con las areas, y dicha informacion,
también se expresara en términos cualitativos, pudiendo hacer referencia a los
criterios de evaluacion, los saberes basicos y las competencias clave de cada una de
las areas.

Del mismo modo, al finalizar, tanto el primer como el segundo ciclo, el tutor/a
emitird un informe sobre el grado de adquisicién de las competencias clave, indicando,
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en su caso, las medidas de refuerzo (si procede) que se deben contemplar en el
siguiente ciclo o etapa.

Al finalizar el tercer ciclo, y por tanto su escolarizacion en el centro, se elaborara
un informe sobre el grado de consecucion y desarrollo de las competencias clave, que,
en este caso, tendr4 como referentes los descriptores operativos establecidos para la
etapa. Este informe sera trasladado al centro de Educacion Secundaria Obligatoria en
el que el alumno/a vaya a continuar sus estudios.

Mencion especial en este apartado para la evaluacion del alumnado que presenta
necesidades educativas especiales, que se realizara en los mismos términos que al
resto del alumnado, contando con el asesoramiento del Equipo de Orientacion y
Apoyo, y garantizando los mismos criterios: adecuacion, objetividad, justicia...,
adaptando para ello siempre que sea necesario, tanto los tiempos, como los
materiales, instrumentos, procedimientos..., incluyendo para ello medidas de
accesibilidad y la utilizacion del DUA, sin que ello repercuta en las calificaciones
obtenidas. A la hora de realizar dicha evaluacion se tendran en cuenta como
referentes los criterios de evaluacion recogidos en sus adaptaciones curriculares, sin
gue este hecho pueda impedirles promocionar de ciclo o etapa.

7. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

La metodologia integra todas aquellas decisiones orientadas a organizar el proceso
de E-A gue se desarrolla en las aulas. Por ello, contempla varios aspectos tales como
principios de intervencién, estructuracion espacio-temporal y los distintos métodos de
trabajo que se concretaran a través de las distintas actividades.

Todos estos aspectos, han de estar recogidos y ser concretados en las
situaciones de aprendizaje, ademas de los elementos prescriptivos que ya
seflalamos en un apartado anterior (criterios de evaluacion, saberes basicos y
competencias clave), siendo esenciales todos ellos para lograr el éxito en cada una
de esas propuestas.

En todas las situaciones de aprendizaje debemos partir de una serie de principios
gue seran el punto de partida, ya que resultan totalmente imprescindibles a la hora de
aplicar el curriculo actual:

e Enfoque competencial: Adaptando la ensefianza al ritmo de trabajo de todos
los alumnos, asi como a sus estilos de aprendizaje, basandonos en la
aplicacién de los principios del Disefio _Universal de Aprendizaje y en los
principios de una educacion personalizada, y siempre sin perder de vista la
aplicacion practica de los aprendizajes.

e Partir del nivel de desarrollo del alumnado: Es esencial partir de los
conocimientos previos, ya que solo de este modo se pueden lograr
aprendizajes significativos.
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e Impulsar la participacién activa: El alumno ha de ser el protagonista de su
propio aprendizaje, cambiando el rol del docente, que ha pasado de ser
transmisor de conocimientos, a ser guia o mediador de este proceso.

e Promover la capacidad de aprender a aprender: Esta ha sido identificada como
la dltima finalidad del aprendizaje significativo, por lo que habremos de tenerla
muy en cuenta. También coincide con una de las competencias clave, y resulta
esencial en una sociedad como la nuestra, que se caracteriza por ser volatil y
cambiante. El aprendizaje a lo largo de toda la vida resulta esencial para los
ciudadanos de hoy en dia.

e Individualizacién de la ensefianza: Cada alumno es uUnico, y desde esta
perspectiva debemos actuar, ofreciendo a cada uno lo que necesita, asumiendo
que hay distintas formas de aprender, de mostrar la informacion aprendida y de
procesar los aprendizajes, tal y como nos indica el DUA.

e Utilizacion de las TIC en el aprendizaje: Esta es una herramienta esencial a
considerar en el dia a dia de nuestra practica educativa, ya que forma parte del
dia a dia de todos los ciudadanos, siendo esencial que aprendas a manejarlas
de manera adecuada, critica y responsable.

e Utilizacion de metodologias inclusivas: El uso de estas metodologias concreta
todo lo anterior, poniendo en el centro al alumnado y desplazando el papel del
docente a un segundo plano. Son metodologias que integran a todo el
alumnado, que permiten diversos ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones,
resultando por ello esenciales. Algunas de ellas son los grupos interactivos,
talleres, rincones, bancos de actividades graduadas, el aprendizaje dialégico o
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

e Implementacion de distintos agrupamientos en el aula: Nuestros nifios van a
necesitar el dia de mafiana saber trabajar en equipo, por lo que es algo que
debemos tener en cuenta en el centro. Asi, potenciaremos el trabajo en parejas,
en pequefio grupo y el aprendizaje colaborativo, en detrimento del trabajo
individual, aprendiendo a asumir distintos roles, a desempeiiar distintas tareas
y a sentirse parte de un todo.

e Consideracién de cualquier espacio como un espacio educativo: El patio de
recreo, los pasillos, las salidas..., cualquier lugar es bueno para aprender,
maxime si tenemos en cuenta un enfoque competencial. La ensefianza
incidental y la flexibilidad resultan esenciales para motivar a nuestros alumnos
y para aprender desde un enfoque no tradicional.

e Utilizacion del método cientifico: este método fomenta la observacion, el que
surjan inquietudes y preguntas, a las que daradn respuesta a través de
diferentes fases de busqueda, recogida y analisis de la informacion,
experimentando por si mismos y llegando a conclusiones que derivan en su
aprendizaje a lo largo de todo el proceso.

En conclusion, una metodologia que asegure aprendizajes significativos y
funcionales bajo un enfoque globalizador, en los que los alumnos investiguen y
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cooperen para aprender, relacionando de forma activa cada conocimiento con la
realidad y las ideas previas de los nifios.

8. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES

Podemos definir los recursos educativos como todos aquellos medios empleados
por el docente para acompaniar, apoyar, complementar o evaluar el proceso educativo
que dirige u orienta. Igualmente, han de estar recogidos en las situaciones de
aprendizaje, que suponen un nivel de concrecion mayor, debiendo ser adaptados a
cada una de las &reas. Existen muy diversos recursos que podemos considerar aqui,
por ello vamos a hacer una breve clasificacion.

8.1. Recursos materiales

A la hora de seleccionarlos, es esencial disponer de distintas opciones que nos
permitan satisfacer todas las necesidades del aula, por lo que estos recursos han de
ser muy variados. En linea con la filosofia del centro, los materiales deberan estar
basados en el enfoque DUA, por lo que ofreceran diversos medios y apoyos, siendo
flexibles, con el fin de ofrecer alternativas que permitan superar cualquier barrera
frente al aprendizaje.

o Libro de texto escogido desde el centro, asi como libros de diferentes editoriales.

o Material didactico de aula: Pizarra imantada, murales de las editoriales,
materiales elaborados por el alumnado, calendarios, paneles de registro del
tiempo atmosférico, mesa y herramientas del huerto escolar, materiales diversos
para experimentos...

o Materiales de elaboracion propia: Ya sea por parte de la tutora o facilitados por
el Equipo de Orientacién y Apoyo, para responder a las exigencias de nuestro
alumnado.

o Juegos didacticos: Memory, puzles, el lince, juegos de cartas, pictogramas,
supermercado...

o Recursos TIC: Ordenador, proyector, pizarra digital, tablets...También seran
especialmente Utiles aplicaciones como Padlet, Liveworsheets, Kahoot y
Educaplay. Del mismo modo, sera esencial la plataforma EDUCAMOS, en la que
se contara con las aulas virtuales.

o Material especifico del aula de apoyo, dentro del que podemos encontrar material

de los especialistas de Audicion y Lenguaje y Pedagogia Terapéutica, que se
podré trabajar dentro del aula.
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8.2. Recursos ambientales

Los recursos ambientales comprenden una distribucion flexible y funcional del
aula, el centro, y de los recursos ambientales externos, entendiendo que también
contribuyen a la adquisicion de los aprendizajes y al tratamiento de los saberes
bésicos. Los mas importantes seran los que siguen:

o El aula: Espacio por excelencia en el que el alumnado aprende, y que esta

enfocada a facilitar los aprendizajes y la busqueda de informacion, por lo que
tiene distintos espacios en los que desarrollar distintas actividades, no estando
organizada como una clase tradicional en la que Unicamente se da opcion al
trabajo individualizado.

El centro: Del centro es importante mencionar el aula TIC, la biblioteca, el
pabellon, y también el patio (huerto escolar), ya que son espacios que se
pueden utilizar para llevar a cabo la consecucién de los objetivos planteados.

Recursos externos al centro: Precisamente el siguiente punto del presente
documento, contempla las actividades complementarias, entre las que se
encuentran las salidas a la localidad, que se podran realizar en funcién de los
saberes basicos trabajados en cada momento.

8.3. Recursos personales

Ni qué decir tiene, que, junto con los recursos anteriores, resultan del todo
imprescindibles los recursos personales, que diferenciamos entre agentes directos e
indirectos.

Directos: Equipo docente del curso, Equipo de Orientacién y Apoyo y Direccion
del centro (que llevara a cabo una funcion de asesoramiento e intervencion
directa en el aula siempre que se estime oportuno), asi como el propio
alumnado.

Indirectos: Familias del alumnado y resto de Comunidad Educativa.

En nuestro centro, no solo se contempla la mera disposicién de estos recursos,
sino que estamos convencidos de que la coordinacion es un factor de calidad, por
lo que se concede mucha importancia a este aspecto, facilitindose a través de
distintos instrumentos, espacios y momentos, siendo planificado de forma cuidadosa
y atendiendo a las distintas necesidades y situaciones de nuestro alumnado.

9. PLANDE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Como ya se anticipaba en un parrafo anterior, la consideracion de los espacios
externos al centro como espacios de aprendizaje, resulta muy importante en el marco
de un curriculo competencial. Ese es el objetivo de las actividades complementarias,
gue como su propio nombre indica, complementan y enriquecen al curriculo.
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El plan de actividades complementarias se recoge para cada curso en la
Programacion General Anual, y desde las actividades contempladas, se pretende el
trabajo de las distintas competencias clave, asi como la aplicacion de los aprendizajes
realizados en clase, que supongan un elemento motivador previo para trabajar en el
aula, que motiven al alumnado... En definitiva, son multiples sus aportaciones, por lo
gue resulta esencial tenerlas en cuenta.

En este caso, algunas de las actividades complementarias vinculadas directamente
con esta &rea son:

e Diversas excursiones que abarcan un enfoque cultural y natural.
e Cuidado y mantenimiento del huerto escolar.

e Salidas a pie a nuestro entorno mas cercano y que nos permiten recoger
informacion de primera mano.

e Festival de Navidad, en el que se organiza un teatro representado por los
alumnos.

e Conocimiento y manejo de la Plataforma LEEMOS, pudiendo acceder a
muchisimos materiales seleccionados en funcién de la edad.

e Diversos talleres subvencionados por el Ayuntamiento en el que se trabajan

todas las areas de forma transversal, asi como los valores, especialmente
importantes en nuestro centro.
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